 LAREGLEDETROIS
DE TOM OBERHEIM

Voilda déja plus de dix
ans que la société Ober-
heim construit des instru-
ments de musique électro-
niques qui ont aussitdt
séduit les musiciens tant
par la qualité technique du
matériel que par la richesse
de leurs sonorités. Cette
année, Tom Oberheim nous
a présenté un ensemble
d'appareils aux possibilités
d'utilisation immenses et
rassemblés pour former ce
que le constructeur a bap-
tisé: le «Systéme Perfor-
mance». Ce systeme est
centré sur le synthétiseur
OB-8, nouvelle version de
'OB-Xa et comprend en
plus de ce synthétiseur
polyphonique un séguen-
ceur digital: le DSX, égale-
ment polyphonigue et une
machine a rythmes digitale
programmable: la DMX.
L'ensemble de ces appa-
reils permet de réaliser des
compositions musicales
sophistiquées en enregis-
trant dans des mémoires,
notes, timbres et rythmes
pour les reproduire en par-
faite synchronisation avec
des résultats spectaculai-
res qui, autrement, nécessi-
teraient des dizaines de
musiciens avec des moyens
conventionnels.

Le nouveau synthétiseur
polyphonique & 8 voix béné-
ficie d'une technologie
avancée & base de micro-
processeur ce qui lui donne
une souplesse d'utilisation
et de programmation inéga-
lée, en studio ou sur scéne;
le tout, bien entendu, com-
plété par le «gros sonw»
caractéristique des synthé-
tiseurs Oberheim. L'OB-8,
comme nous I'avons laisse
entendre, est entiérement
programmable. Malgré la
simplicité apparente du
panneau avant de nombreu-
ses fonctions peuvent étre
mémorisées au moyen de
boutons de commande A&
double fonctions organi-
sees en «deux pages ».

L'OB-B8 quitte l'usine

Les trois machines sur lenr présentoir,

avec 104 sonorités intéres-
santes programmees dans
ses 120 mémoires. Pour
ceux qui trouvent la banque
de son insuffisante, un
interface cassette permet
de stocker sur une bande
magnétique les program-
mes de votre choix. En plus
des programmations sim-
ples, I'OB-B8 permet de
mémoriser et de restituer 12
préparations de splits (divi-
sion du clavier en deux par-
ties distinctes) dans les-
quels vous pouvez determi-
ner les sonorités droites et
gauches, leurs transposi-
tions éventuelles, leur
niveau sonore respectif
ainsi que le point idéal pour
le splitage du clavier. Les
mémoires de [I'OB-8 ont
encore, aprés tout cela, une
petite place pour conserver
douze sonorités doubles,
¢'est-a-dire douze program-
mes faisant entendre simul-
tanément deux sons diffé-
rents pour une méme note.

Au-dessus du clavierde 5
octaves, nous trouvons le

panneau de commande per-
mettant un contrdle facile
des huit voix du synthéti-

seur. Chaque wvoix com-
prend: 2 oscillateurs de
type VCO, un filtre VGCF

{commutable bipolaire ou
quadripolaire), 2 généra-
teurs d'enveloppe de type
ADSR, 1 VCA pour |'enve-
loppe et 1 VCA pour pro-
grammer individuellement
le volume de chaque voix.
Chague VCO peut étre
programmé avec plusieurs
formes d'ondes différentes
simultanées: dent de scie,
triangle et impulsion (dont
le réglage de largeur est
indépendapt pour chague
ascillateur). La forme impul-
sionnelle peut egalement
&tre modulée en fréguence
par le LFQ, c'est ce qu'on
appelle le PWM (pulse width
modulation). A gauche des
oscillateurs, nous trouvons
le bloc des medulations
comprenant entre autres un
oscillateur trés basse fré-
guence: LFO et un
échantillonneur-bloqueur

(sample & hold) contrdle par
ce dernier. Les sorties du
LFO délivrent des signaux
carrés, triangulaires ainsi
que deux formes comple-
mentaires de dents de scie,
chaque forme d'onde pou-
vant &tre déclenchée par le
clavier. Les sorties du bloc
de modulation sont bien évi-
demment sélectionnables
séparément et peuvent diri-
gées au gré du musicien,
vers les VCO 1 et 2, pour les
moduler en fréguence et/ou
en largeur d'impulsions;
vers le VGF pour en modifier
la fréguence de cut off ou
encore vers le VCA pour pro-
duire des effets de trémolo.

Le bloc de filtrage compor-
te les réglages désormais
classiques de fréquence de
coupure, coefficient de
résonance et profondeur
des signaux de modulation.
Le bloc wenveloppes», a
I'extréme droite de la face
avant, est réduit a sa plus
simple expression, c'est-a-
dire deux rangées de quatre
potentiométres pour les
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réglages de attack, decay,
sustain et release du VCA et
du VCF.

Comme nous I'avons
déja mentionné, la plupart
des boutons de commande
de I'OB-8 ont une double
fonction lorsque I'on
accéde a la page 2 en
appuyant deux fois sur le
bouton «Chord/Page?2».
Une fois passé en page 2,
plus de la moitié des com-
mandes de la face avant va
servir a contréler de nou-
veaux paramétres et a facili-
ter la production de nouvel-
les sonorités encore plus
mystérieuses ou dramati-
ques que les premiéres; par
exemple ajouter un retard
ou une attaque indépen-
dante a chacune des modu-
lations précédentes ou con-
troler la période du LFO &
partir du clavier ou du géné-
rateur de retard. On pourra
ainsi décaler les phases des
signaux du LFO pour pro-
duire de profonds effets
d’ensemble ou de trés
agréables mouvements sté-
réophoniques. La page?
permet egalement de pro-
grammer les caractéristi-
ques du portamento et de
choisir entre un léger glide
ou un glissando chromati-
que en faisant glisser les
notes & la méme vitesse ou
chacune a une vitesse diffé-
rente des autres pour mieux
mettre en valeur les possibi-
lités du portamento poly-
phonique. La page2 a une
action sur les enveloppes
par exemple en permettant
de contréler au pied la
durée de reladchement du
sustain.

Parlons maintenant de
I'arpégiateur, celui de I'OB-8
ouvre un panorama complet
de possibilités musicales.
Gardez enfoncées, simulta-
nement 2 & 8 notes de votre
clavier et vous les entendrez
décomposées en arpéges
de diverses fagons; d’abord
dans l'ordre ol vous les
avez jouées ou dans I'ordre
inverse ou si vous é&tes parti-
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culierement exigeant en
alternant automatiquement
ces deux modds, Les notes
arpégées peuvent encore
étre entendues dans un
ordre erratique, avec toute-
fois prépondérance de la
plus grave. L’arpégiateur a
également cing modes de
transposition programma-
bles. L'arpégiateur peut étre
déclenché par son horloge
ou par des signaux exter-
nes, en particulier par ceux
fournis par le ségquenceur
ou la boite a rythmes Ober-
heim, dont nous parlerons
plus loin.
Pour en terminer avec
I'arpégiateur, signalons que
ce module peut concerner
indifféremment n’importe
quelle partie du clavier
splité ou agir sur les sonori-
tés doubles ou encore étre
utilisé avec le systéme
«chordfhold » pour fonction-
ner pratiquement comme un
mini-séquenceur.
Partageant ses organes
de commande avec 'arpé-
giateur, nous trouvons sur
I'OB-8 un deuxiéme oscilla-
teur basse fréquence (LFO)
qui peut étre assigné aux
VCO1 et 2 séparément,
dans n'importe guelle confi-
guration de split ou de sons
doubles. Ce générateur
offre des formes d'ondes
diverses: triangle, carré,

dents de scie positive ou
négative (plus exactement
retournée) ainsi qu'une ten-
sion aléatoire provenant
d'un échantillonnage-

bloguage et un signal de
bruit.

Toutes ces modulations
peuvent étre introduites soit
par le levier de modulation,
a retour automatique sur sa
position centrale neutre,
soit par |a pédale de vibrato
ou tout simplement par un
potentiomeétre dosant la
profondeur des effets. A
cdté du levier de modula-
tion, nous trouvons égale-
ment le «bender», autre
levier permettant de haus-
ser ou baisser la hauteur
des notes, d'un intervalle
programmable.

A I'arrigre de I'appareil,
se trouve une quantité
importante de prises pour
réaliser de nombreuses con-
nections. Nous trouvons
entre autres les prises des
sorties mono et stéréopho-
nigue, les prises pour les
interrupteurs & pied et péda-
les diverses (sustain, hold,
avance pas a pas des pro-
grammes, vibrato, filtre, et
expression), les prises
d’entrée et sortie de I'inter-
face cassette, I'entrée hor-
loge de ['arpégiateur et,
bien entendu, |a prise & mul-
ticontacts de l'interface du
micro-ordinateur servant a
relier notre OB-8, noyau cen-
tral du «Performance
System», a4 ses satellites
DMX et DSX.
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LE SEQUENCEUR
POLYPHONIQUE DSX

Ce séquenceur digital

sophistiqué est un périphé-
riqgue des synthétiseurs
Oberheim et renferme éga-
lement un puissant micro-
ordinateur. Le DSX peut se
relier, au moyen d'un simple
cordon multiconducteur
aux synthétiseurs OB-8,
OB-Xa, OB-SX et OB-X, pour
stocker dans ses mémoires
et restituer de nombreuses
notes et sonorités comme
un magnétophone digital
multipiste. Les enregistre-
ments peuvent se faire pas
&4 pas ou en temps réel a
partir du clavier du synthéti-
seur de maniére & conserver
le feeling qui ne se ressent
habituellement que dans les
jeux «lives.

Le DSX enregistre
jusqu’a 6000 notes pouvant
étre réparties sur dix
seéquences employant une
dizaine de pistes. Chaque
séquence peut étre d'une
longueur quelconque et les
mesures peuvent comporter
autant de temps qu'on le
désire. Le DSX mémorise
également les différentes
combinaisons de patches,
splits ou sons doubles ainsi
que les valeurs successives
du tempo. Comme nous
I'avons dit il v a quelques
instants, le séquenceur DSX
peut étre comparé A un
enregistreur multipiste
dans lequel des mémoires
vives remplaceraient la tra-
ditionnelle bande magnéti-
que. Le DSX peut donc
assurer les mémes fonc-
tions qu’un magnétophone:
enregistrement, lecture,
surimpression, effacement,
etc. Chaque piste pourra
étre enregistrée indépen-
damment des autres, en
synchronisme avec elles et
avec la possibilité d’écouter
lors d’un enregistrement, la
totalité ou une partie des
pistes déja enregistrées. On
pourra par conséquent com-
poser des ceuvres musica-
les en enregistrant succes-
sivement la basse, les
accords, les contrechants
et la mélodie, comme avec






